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REGULAMENTO OFICIAL 

 

 

I – DENOMINAÇÃO E PARTICIPAÇÃO 

 

Art. 1º - O Campeonato AMEAL de Futebol Society, será disputado no período de 26 de agosto 

de 2023 a 16 de dezembro de 2023 e terá a participação de 24 (vinte e quatro) equipes. 

 

Art. 2º - A Associação dos Militares do Estado de Alagoas, detém todos os direitos relacionados 

a competição. Seu departamento técnico é responsável pela organização, realização e elaboração 

dos regulamentos e tabelas do campeonato. 

 

Art. 3º - Participarão desta competição, as equipes formadas por integrantes da segurança pública 

do estado de Alagoas e equipes convidadas. De acordo com o critério deste artigo, os participantes 

do Campeonato AMEAL de Futebol Society 2023 são os seguintes: 

Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D 

B P R V B P A B O P E AMEAL 

3ª CPM/I EXÉRCITO (2003) POLÍCIA FEDERAL POLÍCIA PENAL 

1ª CPM/I 10º BPM RONDA NO BAIRRO GCM/ATALAIA 

AERONÁUTICA 3º BPM 4ª CPM/I GCM/SM DOS CAMPOS 
DIRETORIA DE ENSINO ABMAL 4º BPM BPTRAN 

B P E ASSMAL ROTAM CBMAL 
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II – FORMA DE DISPUTA 

 

Art. 4º - O Campeonato AMEAL de Futebol Society 2023 será disputado em 05 fases pela 

ordem: Fase de Grupos, Oitavas de Final, Quartas de Final, Semifinal e Final. 

 

PARÁGRAFO PRIMEIRO: A primeira fase será disputada no formato de pontos corridos pelas 24 

(vinte e quatro) equipes inscritas, divididas em quatro grupos de seis equipes, se classificando os 

quatro primeiros colocados de cada grupo para a segunda fase. 

PARÁGRAFO SEGUNDO: A segunda fase, denominada Oitavas de Final, será disputada pelas 

16 (dezesseis) equipes classificadas da fase de grupos em jogo único, conforme o sistema de 

cruzamento olímpico abaixo: 

1ºA        1ºC 

4ºB        4ºD 

         

2ºD        2ºB 

3ºC        3ºA 

         

2ºC        2ºA 

3ºD        3ºB 

         

1ºB        1ºD 

4ºA        4ºC 

 

PARÁGRAFO TERCEIRO: A terceira fase, denominada Quartas de Final, será disputada pelas 

08 (oito) equipes vencedoras da segunda fase em jogo único, de acordo com os cruzamentos 

descriminados no parágrafo segundo. 

PARÁGRAFO QUARTO: A quarta fase, denominada Semifinal, será disputada pelas 04 (quatro) 

equipes vencedoras da terceira fase, em jogo único. 

PARÁGRAFO QUINTO: A quinta fase, denominada Final, será disputada pelas 02 (duas) equipes 

vencedoras da quarta fase, em jogo único. 

PARÁGRAFO SEXTO: As últimas equipes colocadas de cada grupo, serão rebaixadas para Série 

B 2024. As demais 20 equipes formarão a Série A 2024. (Caso uma das 20 equipes não se inscreva 

para a competição em 2024, ela será automaticamente rebaixada e a equipe que terminou a 

competição de 2023 em 21º será promovida e assim sucessivamente.  

 

Art. 5° - A competição terá a seguinte pontuação: 

a) Vitória 03 (três) pontos 

b) Empate 01 (um) ponto 

c) Derrota 00 (zero) ponto 
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III – DOS CRITÉRIOS DE DESEMPATE 

 

Art. 6° - Ocorrendo ao final da primeira fase empate entre duas ou mais equipes em números de 

pontos ganhos, o desempate dar-se-á através dos seguintes critérios: 

a) Maior número de Vitórias; 

b) Maior saldo de gols; 

c) Maior número de gols marcados; 

d) Menor número de gols sofridos; 

e) Menor número de cartões amarelos; 

f) Menor número de cartões vermelhos; 

g) Confronto direto; 

h) Sorteio. 

Art. 7° - A partir das Oitavas de Final até a Final, os jogos que terminarem empatados, serão 

decididos através de cobranças de pênaltis. Iniciando com uma série de 03 batedores por equipe, 

persistindo o empate, teremos séries de 01 batedor por equipe até que haja um vencedor.  

 

IV – DAS INSCRIÇÕES DE ATLETAS  

 

Art. 8º - Só poderão participar servidores da segurança pública do estado de Alagoas e/ou através 

de convite da direção ou presidência da comissão organizadora do evento. Cada equipe deverá 

inscrever um mínimo de 07 (sete) atletas e não terá limite máximo de inscritos. 

Obs.1: Os times da AMEAL e ASSMAL por se tratar de instituições que não possuem efetivo como 

batalhões de Polícia Militar por exemplo, poderão inscrever jogadores pertencentes ao seu quadro 

de diretores e funcionários além de qualquer associado que deseje jogar pelos respectivos times 

citados. 

Obs.2: Cada equipe tem o direito de incluir até 05 jogadores de fora de sua unidade ou instituição, 

desde que esses jogadores pertençam a unidades ou instituições que não tenham time na 

competição. 

Obs.3: Conforme definido em congresso, o time do Exército só poderá ter jogadores da turma 2003 

e até mais 5 jogadores da turma 2004. 

Obs.4: Qualquer equipe poderá inscrever até 3 alunos dos atuais Cursos de Formação de Praças 

e de Oficiais da PMAL, contarão como “estrangeiros”. 

Art. 9° - A lista inicial contendo os nomes dos atletas deverá ser entregue com pelo menos 10 dias 

antes da primeira partida. As demais alterações na lista deverão ser feitas até 48h (quarenta e oito) 

horas, antes do início de cada jogo, respeitando o prazo final de 23h59min do dia 21 de setembro 

de 2023.  

Art. 10° - A lista de jogadores deverá ser enviada para o e-mail campeonatoacs@gmail.com, 

devidamente preenchida em ordem alfabética, contendo NOME COMPLETO, CPF e MATRÍCULA 

e destacando os possíveis “Estrangeiros”.  
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Art. 11° - Em caso de transferência de unidade de jogador depois de realizada a inscrição, o jogador 

só poderá mudar de equipe, caso não tenha participado de nenhum jogo e respeitando o prazo final 

de 21 de setembro de 2023 para alterações.  

Art. 12° - Somente poderão tomar parte nos jogos do certame os atletas que apresentarem, antes 

do início do jogo o seguinte documento abaixo: 

a) RG Funcional da instituição 

 

V – DAS INSCRIÇÕES DE EQUIPES E PAGAMENTOS 

 

Art. 13º - A Competição não terá taxa arbitragem.  

Art. 14° - O período de inscrição é de 00h do dia 01 de junho a 23h59min do dia 30 de junho de 

2023, e a confirmação da inscrição será mediante o pagamento da taxa de inscrição no valor de 

R$365,00. 

Art. 15° - A equipe que desistir ou perder 02 jogos por W.O, será eliminada da competição e 

estará automaticamente rebaixada para Série B em 2024. 

 

VI – DAS PARTIDAS 

 

Art. 16º - As partidas terão dois tempos de 25 minutos cada; 

Em caso de atraso por parte de alguma equipe, a partida terá uma tolerância de 15 minutos para o 

seu início, a contar do horário divulgado na tabela oficial da competição; 

Nenhum jogo poderá ser iniciado com menos de 07(sete) jogadores em cada equipe, e nenhum 

jogo poderá ter continuidade se um dos times ficar com menos de 04(quatro) jogadores. Se um 

time ficar reduzido a menos de 04 jogadores, perderá a partida pelo placar de 01x00 se no momento 

da infração esta equipe estiver vencendo ou empatando. Se no momento da infração a equipe 

infratora estiver perdendo, será mantido o placar; 

Não poderá haver semelhança dos uniformes entre os dois times, o time que estiver como visitante 

na tabela (lado direito) terá a obrigação de mudar de uniforme, caso não o faça, perderá o jogo por 

WxO caso a equipe de arbitragem avalie que não tenha condições de jogo; 

Todas as substituições deverão ser realizadas SEMPRE pela linha central do campo, o jogador que 

entrar por qualquer outra área do campo, estará sujeito a receber cartão amarelo; 

Todas as faltas poderão ser cobradas diretamente para o gol, com exceção das faltas marcadas 

por “jogo perigoso” ou a que o goleiro pegue indevidamente uma bola recuada, nestes casos, 

deverão ser cobradas em “dois lances”; 

Todos os laterais deverão ser cobrados com as mãos; 

Os escanteios poderão ser cobrados com as mãos ou com os pés; 

Todo tiro de meta deverá ser realizado pelo goleiro utilizando as mãos; 

Cada equipe terá direito a um pedido de tempo técnico de 2 minutos por jogo;  
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O goleiro só poderá pegar com as mãos uma bola recuada se o recuo for feito com a cabeça, peito 

ou coxa; 

O jogador será expulso quando receber 02(dois) cartões amarelos ou 01(um) vermelho numa 

mesma partida, ficando suspenso automaticamente da próxima partida, podendo ser mais de um 

jogo após julgamento da comissão organizadora; 

A equipe que tiver jogador expulso, poderá colocar outro jogador após 5 minutos a contar do 

momento da expulsão ou após sofrer 01 gol; 

Na última rodada da 1ª fase, a equipe que perder por WxO, estará eliminada da competição; 

Para efeito de tabela/classificação, o WxO terá como resultado 3x0; 

O jogador que entrar em campo sem constar na súmula, será expulso da partida; 

Só poderá utilizar chuteiras society ou de cravos de borracha; 

Camisas de proteção UV deverão seguir a cor predominante da manga do uniforme de jogo; 

É obrigatório o uso de meiões 

 

VII – DAS INFRAÇÕES DISCIPLINARES 

 

Art. 17º - A aplicação de cartões disciplinares, estabelecidos nas regras oficiais do Futebol nas 

cores AMARELO (advertência) e VERMELHO (expulsão) constitui medida punitiva que tem por 

objetivo refrear violências individuais e coletivas. 

 

PARÁGRAFO PRIMEIRO: Sujeitar-se-á ao cumprimento de suspensão automática e 

consequentemente impossibilidade de participar do jogo subsequente o atleta que acumular: 

a) 03 (três) cartões amarelos; 

b) 01 (um) cartão vermelho. 

PARÁGRAFO SEGUNDO: Se um mesmo atleta em determinado momento da competição 

acumular três cartões amarelos e um vermelho deverá cumprir a suspensão por 02(dois) jogos. 

PARÁGRAFO TERCEIRO: Todos os casos de expulsão serão julgados no prazo máximo de 72h 

(setenta e duas horas) a contar do horário do final do jogo.  

PARÁGRAFO QUARTO: Os cartões serão zerados ao final da 1ª fase. Porém os jogadores que 

receberem o 3º cartão amarelo cumulativo ou o cartão vermelho na última partida da fase de 

grupos, cumprirá a suspenção automática normalmente nas oitavas de finais caso a equipe esteja 

classificada para tal fase. 

PARÁGRAFO QUINTO: Os cartões recebidos em uma partida, terão um valor a ser pago antes da 

partida seguinte. O jogador só estará apto para o jogo seguinte, se tiver efetuado o pagamento 

referente ao cartão do jogo anterior e desde que esse cartão não seja suspensivo por questões 

disciplinares (3º amarelo ou vermelho) conforme parágrafo primeiro deste artigo. 

• Cartão Amarelo = R$ 5,00 

• Cartão Vermelho = R$ 10,00 
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Obs.1: As equipes que forem eliminadas devendo algum valor em relação aos cartões, deverão 

quitar até o final da competição, caso contrário deverão pagar esse valor juntamente com a taxa de 

inscrição do campeonato do ano seguinte. 

 

Art. 18° - As solicitações de mudanças nas datas e horários de quaisquer jogos divulgados na 

Tabela Oficial só serão consideradas quando observados os procedimentos e prazo abaixo 

relacionados: 

a) Solicitação formal via e-mail campeonatoacs@gmail.com do solicitante em até 10 (dez) dias 

antes do horário do respectivo jogo em questão previamente divulgado na Tabela, 

explicando os motivos para tanto, bem como indicando um novo cronograma para a 

realização da partida; 

 

b) Aguardar comunicado oficial da comissão organizadora e da equipe adversária em relação 

a alteração ou não da data e/ou horário solicitado. 

PARÁGRAFO ÚNICO: A AMEAL poderá, mediante demandas de ordem técnica e administrativa, 

alterar as datas e horários dos jogos previamente divulgados na Tabela Oficial do Certame, em 

comum acordo com as partes envolvidas. 

 

VIII – DAS PREMIAÇÕES 

 

Art. 19° - Ficam instituídos os seguintes prêmios para o Campeonato AMEAL de Futebol 

Society 2023. 

Campeão: Troféu e 30 medalhas + 50% do valor arrecadado dos cartões; 

Vice-campeão: Troféu e 30 medalhas + 30% do valor arrecadado dos cartões; 

3º Colocado: 30 medalhas + 20% do valor arrecadado dos cartões; 

Melhor Jogador: Troféu 

Melhor Goleiro: Troféu 

Artilheiro: Troféu 

 

IX – DAS DISPOSIÇÕES GERAIS: 

 

Art. 20º - Ao inscrever-se neste Campeonato, tanto as equipes como seus componentes (atletas e 

comissão técnica), tornam-se cientes de que o mesmo será divulgado pelas mídias: escrita, 

radiofônica, e televisiva, e concordam em ceder seus respectivos direitos de imagem e voz à 

organizadora do evento, ficando está desde já autorizada a repassar os citados direitos a qualquer 

emissora de TV, Rádio ou similar e/ou todos e quaisquer meios de comunicação, pelo prazo de 20 

anos. A comunicação deste PARÁGRAFO para os atletas e membros da Comissão Técnica 

envolvidos é de responsabilidade do representante da equipe que assinou a ficha de inscrição e 

não da entidade organizadora. 

mailto:campeonatoacs@gmail.com
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PARÁGRAFO ÚNICO – Todas as dúvidas, reclamações, sugestões e outras, referente à 

arbitragem deverão ser manifestadas por escrito, única e exclusivamente pelo representante da 

equipe e encaminhada a comissão organizadora da competição através do e-mail 

campeonatoacs@gmail.com. 

Art. 21º - As interpretações e casos omissos no presente regulamento serão resolvidos pelos 

departamentos competentes da entidade organizadora respeitando as leis que regem a 

modalidade. 

 

Maceió/AL, 24 de julho de 2023. 

 

AMEAL – Associação dos Militares do Estado de Alagoas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
8 

 

 

 

 

ANEXO 

 

FÓRMULA GERAL DO CAMPEONATO 

 

Classificado Classificado Classificado Classificado 

Classificado Classificado Classificado Classificado 

Classificado Classificado Classificado Classificado 

Classificado Classificado Classificado Classificado 

Eliminado Eliminado Eliminado Eliminado 

Rebaixado Rebaixado Rebaixado Rebaixado 
1ª Fase: Todos contra todos com jogos entre times do mesmo grupo e em turno único. Classificam-se para a 2ª fase os 4(quatro) 

primeiros colocados de cada grupo. 

2ª Fase / Oitavas de Finais* 

Jogo Mandante X Visitante 

O1 1ºA X 4ºB 

O2 2ºD X 3ºC 

O3 2ºA X 3ºB 

O4 1ºD X 4ºC 

O5 1ºB X 4ºA 

O6 2ºC X 3ºD 

O7 2ºB X 3ºA 

O8 1ºC X 4ºD 

2ª, 3ª, 4ª e 5ª Fases: Sistema mata-mata sem nenhum tipo de vantagem para qualquer equipe. Em caso de empate ao final do tempo normal, 

a vaga para próxima fase ou o título de campeão será decida nas cobranças de pênaltis. 

 

 

 

 

 

3ª Fase / Quartas de Finais* 

Jogo Mandante X Visitante 

Q1 Vencedor Jogo O1 X Vencedor Jogo O2 

Q2 Vencedor Jogo O3 X Vencedor Jogo O4 

Q3 Vencedor Jogo O5 X Vencedor Jogo O6 

Q4 Vencedor Jogo O7 X Vencedor Jogo O8 

4ª Fase / Semifinais* 

Jogo Mandante X Visitante 
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*A partir da 2ª Fase/Oitavas de Finais, os 

mandantes serão os times de melhor campanha na 1ª 

fase/Grupos. 

S1 Vencedor Jogo Q1 X Vencedor Jogo Q2 

S2 Vencedor Jogo Q3 X Vencedor Jogo Q4 

5ª Fase / Finais* 

Jogo Mandante X Visitante  

F1 Perdedor Jogo S1 X Perdedor Jogo S2 3º Lugar 

F2 Vencedor Jogo S1 X Vencedor Jogo S2 Final 


